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Le nuove sfide

Legislazione e  
società

Uso intelligente
delle risorse

Riduzione, 
riutilizzo, riciclo

Utilizzo prodotti
riciclati



Il panorama giuridico
Accordo Green EU: 

Riduzione delle emissioni di CO2 
del 55% entro il 2030

Allineare il design del prodotto 
ai nuovi requisiti 
(Ridurre, Riutilizzare, Riciclare)

Utilizzo dei materiali 
PCR , PIR  e materiali a base biologica



Soluzioni per le grandi sfide

Attività di ARBURG per una 
maggiore efficienza della 
produzione e delle risorse.

Economia circolare e conseguente riduzione sostenibile  di carbonio nella lavorazione 
delle materie 



ECONOMIA LINEARE 



ECONOMIA CIRCOLARE



Processi e concetti innovativi

Riciclaggio con digitalizzazione Standard digitali

Upcycling dei riciclati PCR Utilizzo di monomateriale 



Riciclo PIR e PCR

Post Industrial Recycling (PIR) Post Consumer Recycling  (PCR)



MATERIALE BASE:

Materiali plastici rigenerati

Granulometria varia (2-5 mm)

Possibile presenza di polvere

Definizione di materiale riciclato



RIGRANULATI:

Fusione di materiali rigenerati

Granulometria uniforme

Polvere non presente

Definizione di materiale riciclato



RECUPERATI:

Processo simile rigranulati

Aggiunta di additivi per migliorarne le 
proprietà

Definizione di materiale riciclato



ARBURG X WORLD PACCHETTO  «RECYCLE» 

Problemi di alimentazione

Fluttuazioni del processo

Granulometria irregolare

Fluidità instabile

Massa disomogenea

Materiale contaminato

Usura elevata cilindro vite



aXw Pressure Pilot



aXw Fill Assist



aXw Screw Pilot



HolyGrail 2.0 Progetto Filigrane digitali



HolyGrail 2.0  Progetto Filigrane digitali



Patrocinio / gestione del progetto da parte di AIM
(Associazione delle marche europee)

100+ aziende e organizzazioni dell'industria dell'imballaggio

Migliore selezione
Percentuali di reciclaggio qualitivamente maggiori

Players & Obiettivi



Alcuni Players presenti nel progetto



Codifica impercettibile sulla superficie 
dell'imballaggio

Ampia gamma di marcature possibili
Informazioni sui produttori
Unità di stoccaggio (SKU)
Plastica processata
Composizione dei prodotti multistrato

Cosa sono le filigrane digitali?



Filigrana 2D – stampa immagine 

La grafica a mosaico del modello a piastrelle lascia 
apparire un codice a barre (codice QR)

Utilizza i pixel esistenti quindi nessun inchiostro 
speciale 

Come funzionano le filigrane digitali 2D?



Esempio lettura  con App. Digimarc



Come funzionano le filigrane digitali 3D?

Filigrana 3D per stampi

Variazioni micro topologiche nel substrato
creano modelli di piastrelle

Funziona su una grande varietà di stampi 
Leggibile per fotocamere digitali 



Passaporto digitale del prodotto per l'imballaggio

Etichettatura dei prodotti

Lettura della marcatura

Iniziativa R-Cycle



Database come elemento centrale 

Informazioni sulla plastica utilizzata e 
sul processo di fabbricazione

Obiettivo: migliorare il processo di selezione per 
il riciclaggio 

Pass digitale del prodotto



Memorizzazione dei dati rilevanti per il riciclaggio:

Per ogni bicchiere nello standard R-Cycle viene 
generato un passaporto digitale del prodotto.

Recuperato il codice permette così la tracciabilità 
e la separazione per tipo.

Chiusura del ciclo

youtube.com/ARBURGofficial

https://www.youtube.com/watch?v=f8Mpr8pDB1c


Idea che diventa realtà

Prototipo città di 
Copenhagen

Esempio applicativo



Let’s work toghether



For a better future…



Thank You
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